ktionen gehen zu Lasten des Schatzen.

1 vorgeschrieben
chten

2n



TTTTTT T T T T Tk

meine Regeln).




verwendet werden.

S et b

2n






m Marksman - 1 Punkt



einschlief3lich eines eventuellen Nachladens, Jetloader /



C.6B.5 Ablauf

Meter, 6 Schisse in 2 Minuten




den, die Waffe selbst darf den Pfosten nicht berihren. Der






wird Ublicherweise vor Wettkampfbeginn durchgefuhrt. Dazu






